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EQUATIONS, INEQUATIONS, SYSTEMES
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- Une égalité est conservée sil'on ajoute/soustrait aux deux memlbres un
méme nombre.

Ex: x-6=7
X-5+5=7+5
X=7+5=12

- Une égalité est conservée si I'on multiplie/divise les deux membres par un
méme nombre non nul.

Ex:1,8x=60
x=60/1,8
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Une équation a une inconnue est une égalité vraie pour certaines valeurs
de l'inconnue. Résoudre une équation c'est frouver toutes les valeurs
numeériques que I'on peut donner a x pour que I'égalité soit vraie.

Ex:3x+7=2-2x
Sx+7=2
X =-5->x=-5/5-->x=-1

Systéme de 2 équations a 2 inconnues

_______________________________________________________________________

Méthode par substitution : on exprime une des deux inconnues en fonction
de l'autre, a I'aide d'une des équations puis on reporte le résultat obtenu
dans I'équation restante.
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Ex:1)2x-y=1

2) -x+2y =4
2y -4 =X

1) 2 (2y-4) -y =1
4y-8-y=1
3y=1+8=9
y=9/3=3
X=2y-y=2
=2x3-4

Méthode par combinaison : on multiplie I'une des deux équations par des
nombres choisis pour que l'une des deux inconnues disparaisse par
addition des deux équations.

Ex:2x-y =1 --> X2 4x -2y =2
-X+2y=4 -x+2y=4

—>4X-2y-X+2y=6
X=6->x=2

> 2X-y =1

_______________________________________________________________________

On appligue les mémes regles que pour équations sauf si on multiplie ou
divise une inégalité par un nombre négatif, I'ordre est inversé.
Ex:-3x >-8 -> /3 -3x =>-8

3x<8 x<-8/-3=8/3

x=8/3



